
 



Пояснительная записка 

 

Требования,  предъявляемые  программой  по  математике,  школьными  учебниками  и  сложившейся  методикой  обучения,  рассчитаны  на  

так  называемого  «среднего»  ученика.  Однако  уже  с  первых  классов  начинается  расслоение  коллектива  учащихся  на  тех,  кто  легко  

и  с  интересом  усваивают  программный  материал  по  математике;  на   тех,  кто  добивается  при  изучении  материала  лишь  

удовлетворительных  результатов, и  тех,  кому  успешное  изучение  математики  дается  с  большим  трудом. Это  приводит  к  

необходимости  индивидуализации  обучения  математике  в  системе  урочных  и  внеклассных  занятий. 

Кроме  того,  одной  из  основных  причин  сравнительно  плохой  успеваемости  по  математике  является  слабый  интерес  многих  

учащихся, ( а  иногда  и  полное  отсутствие  всякого  интереса)  к  предмету.  Немало  школьников  считали  и  считают  математику  

скучной,  сухой  наукой.  Интерес  учащихся  к  предмету  зависит,  прежде  всего,  от  качественной  постановки  учебной  работы  на  уроке. 

В  то  же  время,  с  помощью  продуманной  системы  внеурочных  занятий,  можно  значительно  повысить  интерес  школьников  к  

математике. 

Наряду  с  учащимися,  безразличными  к  математике,  имеются  и  другие,  увлекающиеся  этим  предметом.  Им  мало  тех  знаний,  

которые  они  получают  на  уроке.  Они  хотели  бы  больше  узнать  о  своем  любимом  предмете,  узнать,  как  он  применяется  в жизни,  

порешать  интересные  и  более  трудные  задачи.  Разнообразные  формы  внеурочных  занятий  открывают  большие  возможности  в  этом  

направлении. 

Внеурочные  занятия  с  учащимися  приносят  большую  пользу  и  самому  учителю.  Чтобы  успешно  проводить  внеклассную  работу,  

учителю  приходится  постоянно  расширять  свои  познания  по  математике,  следить  за  новостями  математической  науки.  Это  

благоприятно  сказывается  и  на  качестве  уроков. 

Главное,  что  представляется  важным  подчеркнуть – теснейшая  связь,  в  которой  должны  находиться  кружковые  и  обычные  занятия.  

Кажется  необходимым  регулярно  задавать  на  уроках  задачи  со  звездочкой  по  изучаемой  на  них  тематике.  Разбор  решений  этих  

задач  может  осуществляться  на  занятиях  кружка.  Там  же  должен  проводиться  анализ  проведенных  олимпиад,  конкурсов. 

Все  вышесказанное  определило  актуальность  выбранной  темы.  

 

1)   Объектом  исследования  является  процесс  обучения  математике . 

2)   Предметом  исследования  является  процесс  организации  кружковой   работы   

3)   Научная  проблема  состоит  в  обосновании  и  разработке  некоторых  методических  положений  об  организации  кружковой  работы . 

 

 

 

 

 

 

Целью  работы  является  выбор  методики  и  методические  рекомендации  по  проведению  кружковых  занятий  в  основной  школе. 



Гипотеза  исследования  заключается  в  том,  что  предложенная  методика  будет  способствовать  сохранению  достаточно  высокого  

общекультурного  уровня  математического  образования,  раскрытию  индивидуальных  возможностей  учащихся,  формированию  их  

личности. 

Реализация  поставленной  цели  потребовала  решения  ряда  конкретных  задач,  а  именно: 

1. Определить  психолого-педагогические  и  методические  особенности  кружковой  работы .  

2. Изучить  содержание  и  методику  организации  кружковой  работы . 

3. Предложить  методические  рекомендации  по  проведению  кружковых   занятий  по  математике  в  основной  школе. 

Практическая  значимость  исследования определяется  тем,  что  в  нем  разработаны  и  апробированы: 

1. Учебные  материалы  для  организации  кружковой  работы.   

2. Составлено  планирование  на  год  из  расчета  1  час  в  неделю   

Таким  образом,  в  качестве основных   результатов  исследования  выступают: 

1. Методические  положения  об  организации  кружковой  работы    через  уровневую  и  профильную  дифференциацию; 

2. Разработка  содержания  и  методики  организации  кружковой  работы  в   школе; 

 

 

 

 

Задачи обучения: 

Обучающие задачи 

- учить способам поиска цели деятельности, еѐ осознания и оформления; 

- учить быть критичными слушателями; 

- учить грамотной математической речи, умению обобщать и делать выводы; 

- учить добывать и грамотно обрабатывать информацию; 

- учить брать на себя ответственность за обогащение своих знаний, расширение способностей путем постановки краткосрочной цели и 

достижения решения. 

- изучать, исследовать и анализировать важные современные проблемы в современной науке; 

- демонстрировать высокий уровень надпредметных умений; 

- достигать более высоких показателей в основной учебе; 

- синтезировать знания. 

 



Развивающие задачи 

- повышать интерес к математике; 

- развивать мышление в ходе усвоения таких приемов мыслительной деятельности как умение анализировать, сравнивать, 

синтезировать, обобщать, выделять главное, доказывать, опровергать; 

- развивать навыки успешного самостоятельного решения проблемы; 

- развивать эмоциональную отзывчивость 

-  развивать умение быстрого счѐта, быстрой реакции. 

 

 

Воспитательные задачи 

- воспитывать активность, самостоятельность, ответственность, культуру общения; 

-  воспитывать эстетическую, графическую культуру, культуру речи; 

- формировать мировоззрение учащихся, логическую и эвристическую составляющие мышления, алгоритмического мышления; 

развивать пространственное воображение; 

-  формировать умения строить математические модели реальных явлений, анализировать построенные модели, исследовать явления 

по заданным моделям, применять математические методы к анализу процессов и прогнозированию их протекания; 

- воспитывать трудолюбие; 

- формировать систему нравственных межличностных отношений; 

- формировать доброе отношение друг к другу. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

Программа рассчитана для обучающихся 6 классов. Общее количество часов – 34ч, 1 раз в неделю. 

 

6 класс 
№ 

Уро

ка 

Название темы Содержание материала  Характеристика основных видов 

деятельности 

Дата 

план факт 

1.  §19. Фигурки из 

кубиков и их частей  

Метод трех проекций пространственных тел. 

Составление куба из многогранников. Сечения 

куба 

Конструировать тела из кубиков. 

Рассматривать простейшие сечения 

пространственных фигур, получаемые путем 

предметного моделирования, определять их 

вид. Соотносить пространственные фигуры с 

их проекциями на плоскость 

  

2.  §19. Фигурки из 

кубиков и их частей. 

Метод трех проекций 

  

3.  §20. Параллельность и 

перпендикулярность. 

Проведение 

параллельных прямых, 

перпендикуляра к 

прямой. 

Параллельные и перпендикулярные прямые на 

плоскости и в пространстве. Построение 

параллельных и перпендикулярных прямых с 

помощью линейки и чертежного угольника. 

Построение прямой, параллельной и 

перпендикулярной данной, с помощью 

циркуля и линейки. Параллельные, 

перпендикулярные и скрещивающиеся ребра 

куба. Скрещивающиеся прямые 

Распознавать взаимное расположение прямых 

(пересекающихся, параллельных, 

перпендикулярных) в пространстве. 

Приводить примеры расположения прямых на 

кубе. Строить параллельные и 

перпендикулярные прямые с помощью 

циркуля и линейки 

  

4.  §20. Параллельность и 

перпендикулярность. 

Пересекающиеся, 

скрещивающиеся 

прямые. 

  

5.  §20. Параллельность и 

перпендикулярность. 

Пересекающиеся, 

скрещивающиеся 

прямые. 

  

6.  §21. Параллелограммы 

(Квадрат, 

прямоугольник). 

Свойства квадрата, 

прямоугольника. 

Параллелограмм, ромб, прямоугольник. 

Некоторые свойства параллелограммов. 

Получение параллельных и перпендикулярных 

прямых с помощью перегибания листа. 

Свойства квадрата и прямоугольника, 

полученные перегибанием листа. Золотое 

сечение 

Моделирование параллельных и 

перпендикулярных прямых с помощью листа 

бумаги. Исследовать и описывать свойства 

ромба, квадрата и прямоугольника, используя 

эксперимент, наблюдение, измерение и 

моделирование 

  

7.  §21. Параллелограммы 

(ромб). Свойства ромба. 

  

8.  §21. Параллелограммы. 

Опыты с листом. 

  



Золотой прямоугольник. 

Золотое сечение  

9.  §22. Координаты, 

координаты, 

координаты... 

Прямоугольные и 

полярные на плоскости. 

Игра «Морской бой» 

Определение местонахождения объектов на 

географической карте. Определение 

положения корабля в игре «Морской бой». 

Координатная плоскость. Координаты точки 

на плоскости. Полярные координаты: угол и 

расстояние. Декартова система координат в 

пространстве 

Находить координаты точки и строить точку 

по ее координатам на плоскости 

  

10.  §22. Координаты, 

координаты, 

координаты... 

Координаты в 

пространстве. 

  

11.  §22. Координаты, 

координаты, 

координаты... Игра 

―Остров сокровищ‖. 

  

12.  §23. Оригами – 

искусство складывания 

из бумаги. Изготовление 

оригами. 

Складывание фигур из бумаги по схеме Конструировать заданные объекты из бумаги. 

Работать по предписанию, читать чертежи и 

схемы 

  

13.  §23. Оригами – 

искусство складывания 

из бумаги. Изготовление 

оригами. 

Складывание фигур из бумаги по схеме Конструировать заданные объекты из бумаги. 

Работать по предписанию, читать чертежи и 

схемы 

  

14.  §24. Замечательные 

кривые.  Эллипс, 

гипербола, парабола 

Конические сечения конуса: эллипс, 

окружность, гипербола, парабола. Спираль 

Архимеда. Синусоида. Кардиоида. Циклоида. 

Гипоциклоида 

Строить замечательные кривые (эллипс, 

окружность, гиперболу, параболу, спираль 

Архимеда, синусоиду, кардиоиду, циклоиду и 

др.) от руки с помощью вспомогательных 

средств 

  



 

15.  §24. Замечательные 

кривые. Спираль 

Архимеда, синусоида, 

кардиоида, циклоида, 

гипоциклоиды.  

    

16.  §25. Кривые Дракона  Правила получения кривых Дракона Осуществлять поворот фигуры на заданный 

угол в заданном направлении, рисовать от 

руки и по предписаниям 

  

17.  §26. Лабиринты. Нить 

Ариадны. Метод проб и 

ошибок. 

Истории лабиринтов. Способы решений задач 

с лабиринтами: метод проб и ошибок, метод 

зачеркивания тупиков, правило одной руки 

Решать задачи с помощью методов: проб и 

ошибок, зачеркивания тупиков и правила 

одной руки. Применять методы прохождения 

лабиринтов 

  

18.  §26. Лабиринты. Метод 

зачеркивания тупиков. 

Правило одной руки. 

  

19.  §27. Геометрия 

клетчатой бумаги  

Построения перпендикуляра к отрезку с 

помощью линейки. Построение окружности на 

клетчатой бумаге. Построение прямоугольного 

треугольника и квадрата по заданной площади 

Применять свойства фигур при решении задач 

на клетчатой бумаге. Строить фигуры на 

клетчатой бумаге с учетом их свойств. 

Использовать клетчатую бумагу как палетку 

  

20.  §27. Геометрия 

клетчатой бумаги 

  

21.  §28. Зеркальное 

отражение  

Получение изображений при зеркальном 

отражении от одного и нескольких зеркал 

Наблюдать за изменением объекта при 

зеркальном отображении. Строить объекты 

при зеркальном отображении 

  

22.  §29.Симметрия, ее 

виды. Осевая 

симметрия. 

Симметричные фигуры. 

Осевая симметрия. Зеркальная симметрия как 

частный случай осевой. Центральная 

симметрия. Использование кальки для 

получения центрально симметричных фигур 

Находить в окружающем мире плоские и 

пространственные симметричные фигуры. 

Строить центрально симметричные фигуры с 

помощью кальки. Определять на глаз число 

осей симметрии фигур. 

  

23.  §29. Симметрия, ее 

виды. Центральная 

симметрия. 

  

24.  §30. Бордюры  Бордюры — линейные орнаменты. Получение 

симметричных фигур: трафареты, орнаменты, 

бордюры. Применение параллельного 

переноса, зеркальной симметрии (с 

вертикальной и горизонтальной осями), 

поворота и центральной симметрии 

Конструировать бордюры, изображая их от 

руки и с помощью инструментов. Применять 

геометрические преобразования для 

построения бордюров 

  

25.  §30. Бордюры.  

Трафареты. Творческие 

работы. 

  

26.  §31. Орнаменты.  

Паркеты. 

Плоские орнаменты — паркеты. Выделение 

ячейки орнамента. Построение орнаментов и 

паркетов 

Конструировать орнаменты, изображая их от 

руки и с помощью инструментов. 

использовать геометрические преобразования 

  

27.  §31. Орнаменты.    



 

 

 

 

Материально-техническое обеспечение  программы: 

 

1. Компьютер. 

2. Комплект презентаций по математике, истории математики. 

3. Методическая копилка   учителя. 

 

Паркеты. Творческие 

работы. 

для составления паркета 

28.  §32. Симметрия 

помогает решать задачи  

Построение фигур при осевой симметрии. 

Расстояние от точки до прямой. Свойство 

касательной к окружности 

Строить фигуры при осевой симметрии, 

строить рисунок к задаче, выполнять 

дополнительные построения 

  

29.  §33. Одно важное 

свойство окружности.  

Вписанный в 

окружность угол, 

опирающийся на 

диаметр. 

Вписанный прямоугольный треугольник. 

Вписанный и центральный угол 

Решать задачи на нахождение длины отрезка, 

периметра многоугольника, градусной меры 

угла, площади прямоугольника и объема куба 

  

30.  §33. Одно важное 

свойство окружности.  

Вписанный в 

окружность угол, 

опирающийся на 

диаметр. 

  

31.  §33. Одно важное 

свойство окружности  

  

32.  §34. Задачи, 

головоломки, игры 

Задачи, головоломки, игры Выделять в условии задачи данные, 

необходимые для решения задачи, строить 

логическую цепочку рассуждений, 

сопоставлять полученный результат с 

условием задачи 

  

33.  §34. Задачи, 

головоломки, игры 

  

34.  §34. Задачи, 

головоломки, игры 

  

35.  Итоги года: творческий 

отчѐт. 
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